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1§ MATRIX-DVD Auf der PlayStation 2 kann man wie angekiindigt DVD-
Filme abspielen, leider war die Qualitat (noch?) nicht befriedigend.

B EINMARSCH Am

Tag der Ver g dréngten sich die un-

geduldigen Besucherscharen am Eingang.

PLAYSTATION 2

WIR SPIELTEN DIE ERSTEN TITEL!

Schluss mit den Spekulationen und Geriichten:
Am 18. und 19. Februar nutzten wir die Gelegen-
heit, um beim PlayStation 2 Festival 2000 in Tokio
die ersten 18 Spiele ausgiebig anzutesten, darun-
ter Perlen wie Ridge Racer V, Tekken Tag Tourna-
ment oder Gran Turismo 2000. Vorhang auf ...

ie mit Riesenspannung erwartete

Veranstaltung fand in der Makuhari-
Messe in Tokio statt. Wahrend der erste
Tag den mehreren tausend Pressevertre-
tern vorbehalten war, konnte die Offent-
lichkeit am zweiten Tag einen Blick in die
Zukunft der Videospiele werfen und sich

selbst ein Bild von dem beeindrucken-
den Line-Up machen. Lange Warte-
schlangen vor dem futuristischen Gebau-
de konnten die Tausenden von neugieri-
gen Fans nicht vom Probespielen abhal-
ten. Im Gebaude wurde der staunenden
Offentlichkeit neben den Spielen auch

|
!

BLAUE ZUKUNFT Die PlayStation 2 wird in einer blauen Verpackung die Verkaufsregale schmiicken.

die neue, im schicken Blau gehaltene
Verpackung der PlayStation 2 prasen-
tiert. Insgesamt standen 500 PlaySta-
tion-2-Konsolen zum Spielen bereit, wo-
bei die wichtigeren Titel an einem eige-
nen Stand prasentiert wurden. Bei Kra-
chern wie Ridge Racer Vund Tekken Tag
Tournament hatten sich schnell Men-
schentrauben vor den Konsolen gebildet,
so musste man teilweise eine halbe
Stunde warten, bis man hinter das vir-
tuelle Steuer durfte. Sony handigte je-
dem Besucher beim Betreten der heili-
gen Spielhallen eine CD mit diversen De-
mos aus. Am Beispiel des Kult-Films Ma-
trix wurden auRerdem die DVD-Féhigkei-
ten der neuen Konsole demonstriert.
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B SOLD OUT! Innerhalb kiirzester Zeit waren die meisten der begehr- ¥ TEKKEN-MANIE DerTekken-Tag-Tournament -Stand war enNartungs- g_
ten PlayStation-2-Merchandising-Artikel vergriffen. gemaB standig von staunenden Besuchern umlagert. ]
(-4
Fortsetzung folgt

Bei einem Blick auf das gezeigte Line- Up
fallt die grof3e Zahl der Fortsetzungen
und Umsetzungen von erfolgreichen
PlayStation-Titeln auf. Mit Gran Turismo
2000 werden alle Fans des vor kurzem
erschienenen Gran Turismo 2 auch auf
der ndchsten Konsolen-Generation or-
dentlich Gas geben kénnen. Am umla-
gerten Gran Turismo 2000-Stand konnte
man im Arcade-Modus den Seattle-Kurs
von Gran Turismo 2 befahren. Dabei fiel
vor allem die aufgebohrte Grafik inklusi-
ve Details wie flimmernder Asphalt und
realistische Reflektionen ins Auge. Ge-
wohnungsbedurftig ist die voll analoge
Steuerung, so muss man die Knopfe des
neuen Dual-Shock-2-Controllers fest
durchdriicken, um auf eine angemesse-
ne Renngeschwindigkeit zu kommen.
Ein weiterer Leckerbissen fur alle Renn-
spleﬁans durfte R/dge Racer V werden,

¥ ONIMUSHA Der Titel weist eine gewisse Ahnlichkeit zu der PlayStation-Serie Resident Evil
auf und bietet harte Action und Schockeffekte in diisterer Umgeb

W06 - 0000254 190 €|

Folgende, derzeit nur in Japan erhaltliche PlayStation-1-
Spiele laufen nicht auf der PlayStation 2!

B Treasure Hunter (Acty Art)

B Gradius Deluxe Pack (Konami)

B Aidoru Promotion -Suzuki Yumie- (Alyume)
B Toua Plan Shooting Battle (Banpresto)

I Oukyuu No Hihou: Tension (Vap)

B Wing Commander Ill (EA Square)
§ FANTAVISION Das Spiel b|etet eine bunte B Gallop Racer (Tecmo)
Variante des Klassikers Missile C

B Ongaku Tsukuuru: Kanadeeru 2 (Ascii)
W Monster Farm/Monster Rancher (Tecmo)

AN jﬁ .. % 1 ABWARTSKOM-

’ PATIBEL Man kann
Il Dragonbeat (Map Japan) % tatséchlich Play-
M Susume! Kaizoku (Artdink) Station-1-Spiele
B Tsuiridou Keiryu Kohen (Escot) 4 uf der PlaySta-
W Virtua Pachisuro V (Map Japan) ion 2 abspielen,
W Virtua Pachisuro EX (Map Japan) allerdings nicht

W Konya Mo Senryobako! 2000 (Hearty Robin) alle ...

Dabei gilt es zu beachten, dass es sich um japanische Titel handelt, die mit wenigen Ausnahmen (z.
! B. Wing Commander IIl) nur als Import in Deutschland erhaltlich sind. Es ist davon auszugehen, das
B RIDGE RACER V Die Strecken des Titels ‘Sony s?\f/\f/ohllfurr] den ?x;ropatschen als auch den US-Markt separate Listen von inkompatiblen Spie
bieten wieder die typischen Verzweigungen. NCRIEE
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Info PLAYSTATION-2-PRODUKTE ZUM START

Folgende Produkte kéinnen beim Verkaufsstart in Japan erworben werden. Dabei sind 1.000 Yen umge-
rechnet ca. DM 18- (Stand: 22. Februar).

Name Hersteller Preis
PlayStation-2-Konsole SCE 39.800 Yen
Horizontale StandfiiBe SCE 1.000 Yen
Vertikale StandfiiBe SCE 1.500 Yen
Dual-Shock-2-Controller SCE 3.500 Yen
Stepping Selection C [l Jaleco 6.800 Yen
Mehrspieler-Adapter SCE 3.600 Yen (Marz)
8-MB-Memory-Card SCE 3.500 Yen (Marz)
AV-Adapter SCE 1.200 Yen
AV-Kabel SCE 1.000 Yen
S-VHS-Kabel SCE 3.000 Yen
Component AV-Kabel SCE 2.500 Yen
Strom-Kabel SCE 400 Yen
RF-Adapter SCE 2.500 Yen
DiMax Sound System SCE 20.000 Yen

Name Genre

A-Train VI Simulation

Billard Masters 2 Simulation

Drum Mania Entertainment
Eternal Ring Rollenspiel

Golf Paradise Golfspiel

Mahjong Competition Il |Brettspielumsetzung
Morita Shogi Brettspielumsetzung
Kessen Strategie

Ridge Racer V Rennspiel
Stepping Selection Entertainment
Street Fighter EX 3 Beat ‘'em Up

Hersteller Preis
ArtDink 6800 Yen
Ask 5800 Yen
Konami 13800 Yen
From Software 6800 Yen
T&E Soft 6800 Yen
Koei 4800 Yen
Yuki-Enterprise 6800 Yen
Koei 6800 Yen
Namco 6800 Yen
Jaleco 6800 Yen
Capcom 6800 Yen

die PlayStation-2-Variante des Klassikers
bietet ebenfalls nie gesehenen Detail-
reichtum und einen spektakularen Re-
play-Modus. Qualmende Reifen, Funken-
flug und ein Rennverlauf im eingéngigen
Arcade-Stil sorgen bei konstanten 60 Bil-
dern pro Sekunde flr rasanten Spiel-
spal’. Mit Driving Emotion Type-S von
Square steht darliber hinaus ein weiterer
viel versprechender Renner am Start. Im
Gegensatz zu RR V steht hier jedoch ein
realistisches Fahrverhalten der Boliden
im Mittelpunkt, von der Steuerung lasst

B EVERGRACE Neben beeindruckenden Lichteffekten warten diistere
Démonen bei EverGrace auf furchtlose Abenteurer.

sich der Titel am ehesten mit der an-
spruchsvollen TOCA-Serie auf der Play-
Station vergleichen. Neben zahlreichen
authentischen Fahrzeugen lockt der
Mehrspielermodus demnéchst japani-
sche Raser vor die PlayStation 2. Neben
den Rennspielen stand natdrlich auch das
mit Hochspannung erwartete Tekken Tag
Tournament im Blickpunkt des Gesche-
hens. Dabei wurde das bewéhrte Game-
play der erfolgreichen Priigelserie mit vie-
len grafischen Finessen angereichert. Be-
sonders die 3D-Hintergriinde und die ein-

B ETERNAL RING Mit den Gegnern in diesem
Rollenspiel ist nicht zu spaRen.

W BE ON EDGE Ohne Zweifel der Titel mit
dem ausgefallensten Spielprinzip.

zelnen Fighter sehen atemberaubend aus
und lassen das Herz eines jeden Priigel-
fans hoher schlagen. Auch die bekannte
Street Fighter-Serie wird auf der PlaySta-
tion 2 fortgesetzt, dabei bietet Street
Fighter EX 3 neben einer grafischen Ge-
neraltiberholung auch einen spaf3igen
Tag-Team-Modus, bei dem sich vier Cha-
raktere gleichzeitig vermobeln kdnnen.
Die Kloppereien in den gerenderten 3D-
Szenarien gehen trotz zahlreicher Details
mit 60 fps vonstatten und bieten das typi-
sche Street Fighter-Gameplay.

Uberraschungen

Neben den im Vorfeld lange angekiindig-
ten Titeln zeigten die Hersteller auch die
eine oder andere Uberraschung in den
Hallen des Messegelandes. Statt des an-
gekindigten FIFA 2000 wurde der Pres-
se am Stand von EA ein Snowboarding-
Titel namens Snowboard Supercross pra-
sentiert. Das Spiel ist in Sachen Game-
play vergleichbar mit der Cool Boarders-
Serie fur die ,alte” PlayStation, konnte

-,

B TEKKEN TAG TOURNAMENT Die von vielen mit Spannung erwartete
Priigelorgie scheint den hohen Erwartungen gerecht zu werden.
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berraschend angekiindigte Spiel ist ebenfalls

ingr gerF Evil-Tradition gehal

aber nach dem ersten Ausflug in den
Tiefschnee noch nicht restlos tberzeu-
gen. Fur groRRes Interesse und Wirbel
sorgte dagegen die Demo von Dead or
Alive 2. Den ersten Eindriicken zufolge
wird der Titel das Prligelspiel mit der
besten Grafik werden, so dass Tekken
Tag Tournament und Street Fighter EX 3
hart um die Gunst der Fans kdmpfen
mussen. Im Vergleich zur gelungenen
Dreamcast-Version bietet das Spiel noch
detailliertere Charaktere und Hintergrin-

g

E DARK CLOUD Das Rollenspiel erinnert stark an den N64-Megaseller

Zelda und diirfte ein Muss fiir Genrefans darstellen.

de sowie spektakuldre Effekte, die bis-
lang bei keinem Genrekonkurrenten zu
sehen waren. Mit dem bezeichnenden
Titel Extermination will SCE| das neuarti-
ge Panik-Action-Genre ins Leben rufen,
ohne dabei die Bezeichnung néher zu de-
finieren. Hinter dem Titel verbirgt sich
ein disterer Thriller mit einem actionrei-
chen Gameplay und einer gruseligen
Film-Atmosphére in bester Resident Evi-
Tradition. Den Preis fir das ausgefallen-
ste Spielkonzept verdiente sich ohne

Info ALLE SPIELE IM UBERBLICK

A-Train VI Simulation
American Arcade Simulation
Armored Core 2 Simulation
Be On Edge Entertainment
Billard Masters 2 Simulation
Dark Cloud Rollenspiel
Dead or Alive 2 Beat ‘em Up
Driving Emotion Type-S Rennspiel
Fantavision Action

Drum Mania Entertainment
Eternal Ring Rollenspiel
EverGrace Rollenspiel
EX Billards Simulation
Extermination Action
Gekikukan Pro Baseball Sportspiel
Golf Paradise Golf

Gran Turismo 2000 Rennspiel

1.0. Remix+ Puzzlespiel
Jikkyou World Soccer 2000 FuRball
Jikkyou Powerful Baseball 7| Sportspiel

Kakinoki Shogi

Kessen Strategie
L'arc-En-Ciel Entertainment

Love Story Simulation
Mahjong Takai Brettspielumsetzung
Morita Shogi Brettspielumsetzung
Onimusha Action-Adventure

Ridge Racer V
Stepping Selection

Rennspiel

Street Fighter EX 3 Beat 'em Up
Snowboard Supercross Sportspiel
Tekken Tag Tournament Beat 'em Up

Brettspielumsetzung

Entertainment

Fiir Eisenbahnfreunde
Virtuelle Spielhalle

Die Mech-Schlacht startet im S
Kreieren Sie eigene Filme!
Erstklassige Billardsimulati
RPG im Zelda-Look

Die neue Priigel-Sensation!
Imposante Rennspiel-Premiere
Furiose Feuerwerks-Ballerei
Fiir Musikliebhaber

Ein Fest fiir Rollenspiel-Fans
Rollenspiel mit viel Action
Billard aus dem Hause Takara
Actionreicher Spiele-Thriller

P e e e halleniel

Golf der nachsten Generation
Das Messehighlight!

Knifflige Knobelei

Konami spielt die Konkurrenz aus
Baseballspiel von Konami
Virtuelles Brettspiel

Der potenzielle Strategie-Hit
Spiel rund um eine japanische Band
Japanische Dating-Simulati
Virtuelles Mahjong

Japanische Schachvariante
Resident Evil lasst griiBen
Hervorragendes Autorennspiel

Das prog! sorgt fiir Beweg

Zweifel der Titel Be on Edge. Im Spiel be-
steht die Aufgabe darin, zu einem vorge-
geben Rhythmus einzelne Filmstreifen
aneinander zu schneiden. Dabei kann
man sein Werk wahrend des Vorgangs
sofort auf dem Bildschirm begutachten.
Die miteinander verbundenen Sequenzen
zeigen den Verlauf einer merkwdrdigen
Trickfilm-Geschichte rund um einen Ge-
heimagenten. Ob dieser Titel es bis nach
Europa schafft, ist mehr als fraglich.

Jens Quentin

SE (JAPAN) EINSCH

4. Mérz

Der Priigelspiel-KI in neuem G

Snowhoarding von EA
Ein Traum fiir Tekken-Fans

2000 Sehr Gut
Sommer 2000 Sehr Gut
2000 Gut
4. Mérz Sehr Gut
2000 Sehr Gut
30. Mérz Super
2000 Sehr gut
2000 Sehr Gut
4. Marz Sehr Gut
4. Marz Super
Friihjahr 2000 Sehr Gut
2000 Gut
2000 Sehr Gut
2000 Super
4. Mérz Sehr Gut
2000 Super
2000 Gut
Mérz Super
2000 Gut
2000 Gut
4. Mérz Sehr Gut
2000 Gut
2000 Gut
2000 Gut
4. Marz Gut
Sommer 2000 Sehr Gut
4. Mérz Super
2000 Gut
d 4. Mérz Sehr Gut
2000 Gut
4. Mérz Super

PlayStation 2
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DIE PLAYSTATION 2

IN DEUTSCHLAND

ILPerson: Manfred Gerdes I Beruf: Geschaftsfiihrer SCED | Internet: www.playstation.de—|

Wann kommt die PlayStation 2 in Deutsch-
land? Wie viel wird sie kosten? Was passiert
mit der PlayStation 1? Um diese Fragen zu kla-
ren, unterhielten wir uns mit Manfred Gerdes,
dem Geschiéftsfiihrer von Sony Computer En-
tertainment in Deutschland.

PSZ: Wird mit dem Markteintritt der
PlayStation 2, auf der ja auch die Play-
Station-1-Software lauft, die Vermark-
tungsfahigkeit der PlayStation einge-
schrankt?

M. Gerdes: Nein, solange noch Software
fur PlayStation 1 auf den Markt kommt,
wird sich auch die Hardware noch verkau-
fen. Und das wird bei der riesigen instal-
lierten weltweiten Hardwarebasis noch
sehr lange der Fall sein. Naturlich wird
sich der Kunde Uberlegen, ob er sich
gleich eine PlayStation 2 kauft, aber das
ist auch eine Frage des Preises. Wir spre-
chen mit der PlayStation 2 sicherlich eine
ganz andere Kundschaft an als mit der
PlayStation 1. Mit PlayStation 1 sind wir
im Massenmarkt, daher gibt es auch
noch sehr gute Ansétze und Maglichkei-
ten, die alte Hardware weiter zu verkau-
fen. Wir werden PlayStation 1 weiter-
verkaufen und PlayStation 2 obendrauf
setzen. Wir werden im nachsten Jahr ei-
ne klare Zwei-Marken-Strategie fahren.

PSZ: Bedeutet das, dass sich das Image
von PlayStation verandern wird?

M. Gerdes: Unser Marketingauftritt wird
sich nicht verandern. Wir werden uns
weiter in der Zielgruppe bewegen. Die
Zielgruppe bleibt weiterhin die gleiche,
auch von der Alterstruktur her, aber es ist
eben nicht mehr der typische Gamer,
sondern auch jemand, der sich sonst
Spiele wie Monopoly kauft und dann
auch mal zur PlayStation greift. Die Play-
Station 2 wird in der Zwei-Marken-Strate-
gie naturlich ganz klar nach vorne ge-
stellt, wahrend sich die PlayStation 1
eher als Einsteigerkonsole positionieren
wird. Mit PlayStation 2 gehen wir in eine
ganz neue Zielgruppe und fangen prak-
tisch nochmal ganz neu an. PlayStation 2
wird sicher aus ganz neuen Interessens-
gruppen Kaufer abziehen.

PSZ: Ist fiir dieses Jahr noch eine Preis-
reduzierung fiir PlayStation geplant?

M. Gerdes: Derzeit kann ich nur sagen,
dass wir die Notwendigkeit nicht sehen
Vom heutigen Zeitpunkt aus gesehen
muss ich diese Frage mit nein beantwor-
ten. Wir haben auch derzeit die Waren-
verfligbarkeit nicht. Die Produktionsstét-
ten laufen bereits teilweise mit PlaySta-
tion 2, was naturlich die PlayStation-1-
Menge, die produziert werden kann, ein-
schréankt. Fur PlayStation 1 ist der Hohe-
punkt des Lebenszyklus bereits erreicht,
wir setzen das neue Produkt also genau
zu dem Zeitpunkt auf, wo das alte Pro-
dukt langsam ausklingt.

PSZ: Wird die PlayStation 2 sicher in
diesem Jahr kommen?

M. Gerdes: Ja, definitiv. Es gibt auch
schon ein Datum, das ich jedoch noch
nicht nennen darf. Aber das Datum steht
fest und es wird noch in diesem Jahr
sein. Auch der Preis steht bereits fest

PSZ: Kénnen die Handler jetzt schon
vorbestellen?

M. Gerdes: Der Zeitpunkt fiir den Vorver-
kauf ist noch nicht da. Obwoh! der Han-
del teilweise schon mit Anfragen Uber-
schuttet wird und einige Kunden bereits
Anzahlungen leisten wollen, um bei der
ersten Lieferung Ware zu erhalten, wird
der Vorverkauf erst zu einem spateren
Zeitpunkt gestartet. Wir wollen auch
noch keine Planmengen oder Erstauslie-
ferungsmengen festlegen, weil es ein-
fach noch zu friih ist. Wir werden zu-
nachst den Japan-Launch beobachten
und sehen, wie sich das Produkt dort ent-
wickelt und etabliert. Dann werden wir
(iber die Versorgung des européischen
und des deutschen Marktes nachdenken.

PSZ: Wann wird das etwa so weit sein?

M. Gerdes: Nicht vor dem 1. April. Auch
wird Amerika und Europa sicher in die-
sem Jahr noch nicht vorrangig behandelt
werden, der wichtigste Markt fir die

 DER MACHER Geschaftsfiihrer Manfred Ger-
des wird die PS2 in Deutschland einfiihren!

PlayStation 2 in diesem Jahr ist klar Ja-
pan. Wir werden nach dem 1. April mit
unseren Pldnen vorsprechen und dann
entscheiden, ob diese realisierbar sind
und wo die Ware hingeht. Wie immer
werden wir sicher keinen Markt aus-
trocknen lassen. Das war immer unsere
Devise. Da, wo die Nachfrage ist, wer-
den wir sie nicht in einem unendlichen
MaRe befriedigen, aber wir werden uns
bemi(hen, ein verninftiges Verhéltnis zu
finden, ohne bestimmte Mérkte zu ver-
nachlassigen.

PSZ: Wird sich fir PlayStation 2 nach
den Erfahrungen aus PlayStation 1 ei-
ne andere Strategie bei der Auswahl
der Handelskanile ergeben?

M. Gerdes: Wir werden die kommenden
sechs Monate tatsachlich nutzen, um
herauszufinden, wer zu Beginn mit Ware
versorgt wird und wo das Produkt wirk-
lich positioniert werden muss. Auf keinen
Fall haben wir ein Interesse daran, dass
die leidige Preisprofilierung im Handel
sich bei der PlayStation 2 fortsetzt. Wir
werden versuchen, dies bestmaéglich be-
reits im Vorfeld zu verhindern. Es macht
keinen Sinn, PlayStation 2 in der Breite zu
vermarkten, wie wir es derzeit mit Play-
Station 1 machen

PSZ: Gibt es schon konkrete Erkennt-
nisse, was bei PlayStation nicht gut
gelaufen ist und bei PlayStation 2 un-
bedingt vermieden werden muss?

M. Gerdes: Wir werden sicher nicht so in
die Breite gehen wie bei PlayStation 1
Wir werden stérker kanalisieren. Grund-
satzlich gibt es noch viele Fragen, die of-
fen sind und die wir noch klaren miissen,
zum Beispiel, ob PlayStation 2 in der
Spielwarenabteilung der Warenhauser
sinnvoll platziert ist. Riicken diese Abtei-
lungen kinftig naher an die Multimedia-
Abteilung, macht es natdrlich Sinn. Ganz
alleine in der Spielwarenabteilung macht
das Produkt im ersten Schritt sicherlich



dort keinen Sinn. Ebenso sind die Hy-
per- und Cash-&-Carry-Mérkte fir den
ersten Schritt der Vermarktung weniger
geeignet, hier sehen wir eher die Play-
Station 1. Das Produkt wird einfach zu
beratungsintensiv fur Flachenmarkte.

PSZ: Wird die Markteinfiihrung der
PlayStation 2 durch einen moglichen
Launch von Nintendos Dolphin oder
sogar einer Microsoft-Konsole kom-
plizierter?

M. Gerdes: Nein, ich denke, ganz im
Gegenteil. Wir gehen an den Release
der neuen Konsole sehr selbstbewusst
heran, da wir mit der altesten Konsole
am Markt immer noch sowohl bei den
Stlickzahlen als auch beim Umsatz vor-
ne liegen. Eine reine Feature-Liste ist
nicht mehr unbedingt ausschlaggebend.
Auch der Saturn und spater das Ninten-
do 64 war der PlayStation technisch
Uberlegen, dennoch hat unser Gesamt-
konzept besser funktioniert, unsere Ver-
marktungsstrategie besser gewirkt und
uns letztlich erfolgreicher gemacht als

Was ist Wunsch? Was ist 22l
Realit4t? Wir hérten uns bei
den bedeutendsten deut-
schen Videospiele-Fach-
héndlern um und baten sie
um ihre Einschatzungen be-
ztiglich der PlayStation 2.

THEO KRANZ

die Konkurrenten. AufRerdem hat noch
niemand einen Dolphin gesehen, genau-
so wenig wie eine X-Box. Niemand
weifl, wann diese Konsolen erscheinen
werden und wie sie Uberhaupt positio-
niert werden. Hier sehe ich kein Prob-
lem. Besonders wichtig ist auch die
Unterstltzung der 3rd Partys.

PSZ: Wie groB ist lhrer Meinung nach
der Einfluss des Preises?

M. Gerdes: Natirlich ist der Einfluss
des Preises nicht zu vernachlassigen.
Die Preisschlacht zwischen Nintendo
und Sony hat naturlich jeweils Einfluss
auf die Verkaufe gehabt. Dauerhaft zahit
jedoch die Marke viel starker. Im Ver-
gleich zum Wettbewerb besetzen wir al-
so die Position der ersten Marke, so
dass bei Preisgleichheit eher der Griff
zu unserem Produkt erfolgen wird. Ge-
rade bei unserer Zielgruppe stehen Mar-
ken im Vordergrund, mit einem Marken-
produkt kann sich unsere Zielgruppe
profilieren, kann zeigen, dass Sie das
Produkt hat, das in ist und das man ha-

Info EINSCHATZUNG DER DEUTSCHEN HI"\NDI.ER

PLAYCOM SOFTWARE
ORDER IN TIME

[ Info | DIE PS2 IN DEUTSCHLAND |

SCE-Manager Phil Harrison gab auf

der Messe bekannt, dass die PlaySta-
tion 2 in Europa am 29. September erscheinen
soll. Ob dieser ehrgeizige Termin gehalten
werden kann, wird sich zeigen. Manfred Ger-
des sprach auf der Spielwarenmesse von Ok-
tober, November oder Dezember ...

ben muss. Der Preis wird die Moglich-
keiten, die unser Produkt bietet, selbst
rechtfertigen, wir werden dort nicht ar-
gumentieren missen. Man kann nicht
nur die Preise vergleichen, sondern
muss auch den Nutzen, die Qualitat, das
Design und die Anfassqualitét in Rela-
tion zum Preis setzen. Und hier werden
wir das bieten, was man fir den Preis
auch erwarten kann.

PSZ: Herr Gerdes, wir bedanken uns
fiir dieses Gesprach.

DYNATEX

PlayStation 2

B Wann und zu wel-
chem Preis erwarten
Sie die PlayStation 2
(in Deutschland)?

|

Theo Kranz (47), Gesc!

Ich erwarte die PlayStation 2
im Herbst. Welche Stiickzahlen
fiir den deutschen Markt zur
Verfligung stehen, hangt nicht
zuletzt von dem Erfolg der Play-
Station 2 in Japan und den
USA ab. Die Ware wird auf je-
den Fall sehr knapp werden.
Wir rechnen mit einem Einfith-
rungspreis von ca. DM 699.-.

Stefan Anders (31), Geschaftsfiihrer

Aufgrund der Preissituation in
Japan gehe ich von einem Start-
preis zwischen DM 599.- und
DM 799.- aus. Zum Termin sehe
ich den anvisierten Termin
Herbst 2000 als nicht besonders
realistisch an, meiner Meinung
nach wird eine Markteinfilhrung
in Deutschland nicht vor Frith-
jahr 2001 erfolgen.

Tolga Diethelm (30), Geschaftsfiihrer

Wir erwarten den Start der
PlayStation 2 Ende Oktober/An-
fang November und gehen da-
bei von einem Einfihrungspreis
zwischen DM 600.- und DM
800,- DM aus.

Hans Jiirgen Grahl, Gesch: ihrer

Wir erwarten die PlayStation2
Ende des Jahres fiir DM 699,-.

Il Welche Empfehlung
haben Sie fiir Ihre
Kunden, damit Sie
rechtzeitig zum Start
eine PlayStation 2
haben?

Ich rate allen unseren Kunden
sich das Gerat so friih wie
moglich zu reservieren. Nach-
dem die ersten Kunden das
Gerat schon jetzt vorbestellen
wollen, haben wir beschlossen,
Vorbestellungen ab sofort auf-
zunehmen. Einen verbindlichen
Preis knnen wir natiirlich noch
nicht nennen. Ob wir mit An-
zahlungen arbeiten werden,
steht noch nicht fest. Anzahlun-
gen werden friihestens dann
méglich, wenn der Preis fir die
PlayStation 2 feststeht.

Friihzeitig vorbestellen, am
besten natiirlich bei Playcom,
denn wer zuerst kommt, mahit
uerst ... Da aufgrund unserer
Erfahrungen der letzten Jahre
(und Konsolen) am Anfang mit
Warenknappheit zu rechnen ist,
werden wir wie auch bei den
letzten Releases von neuen
Konsolen anhand des Bestell-
einganges ausliefern.

Eine Reservierung seitens un-
serer Kunden sollte unbedil

Wir erwarten, dass Sony fiir

schriftlich erfolgen (Brief, i
E-Mail), eine Anzahlung setzen
wir jedoch NICHT voraus.

den Deutschlandstart in ausrei-
chender Stiickzahl produzieren
wird. Aber gerade am ersten
Tag des Release kann es immer
zu Engpéssen kommen. Eine
Reservierung (mit evtl. Anzah-
lung) sollte aber sicherstellen,
die Konsole auch zu bekom-
men.

B Welche Erfolgsaus-
sichten hat die PS2
Ihrer Meinung nach?
Wie stufen Sie den zu
erwartenden Absatz
im Vergleich zu Se-
gas Dreamcast ein?

Beim Dreamcast sehe ich in
diesem Jahr noch groBes Po-
tenzial. Die PlayStation 2 aller-
dings wird den gesamten
Markt in neue Dimensionen
fithren. Dies meine ich nicht
nur im Blick auf die Erweite-
rung des Marktes, sondern
auch im Bezug auf die Qualitat
der Spiele. Bei Gespréchen mit
Kunden falit mir auf, dass diese
vor allem die Abwarts-Kompa-
tibilitat und die DVD-Tauglich-
keit loben.

Da tiber die Konkurrenzproduk-
te im Moment nicht allzu viel
2u erfahren ist und der Dream-
cast zum Zeitpunkt der Markt-
einfiihrung in Deutschland doch
schon wieder tiber ein Jahr alt
ist, gebe ich der PS 2 die be-
sten Chancen. Natiirlich wird
auch die Abwértskompatiblitat
zur PS 1 sowie die erfreulich
groBe Auswahl von Schnittstel-
len die Kaufentscheidungen der
Konsumenten nachhaltig zu
Gunsten der PS 2 entscheiden.

Meiner persénlichen Meinung
nach wird die PlayStation 2 ein
sehr groRer Erfolg, wenn man
bedenkt, dass die Kompatibi-
litét zu den bestehenden Play-
Station-Spielen gewahrleistet
wird. Zudem hat der Kéufer ein
vollwertiges DVD-Abspielgerat.
Aufgrund des hoheren (beste-

Betrachtet man Sonys Marke-
ting-Budget, die Leistungsda-
ten der Konsole und last-but-
not-least die DVD-Funktiona-
litat, so hat Sony einen Gewin-
ner. Sega wird sich jedoch
nicht einfach kampflos ergeben
— schon jetzt ist zu spiren,
dass Sega seine Bemihungen

henden) Softy

wird die PlayStation 2 den zu
erwartenden Absatz im Ver-
gleich zu Segas Dreamcast
liberbieten.

vervielfachen wird. Es bleibt
spannend.
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